GRA UPCYKLINGOWA TROPEM LE(P)SZEGO

UNIKATOW PRZYRODNICZYCH, HISTORII REGIONU | ZDROWEGO ROZSADKU

SFINANSOWANO ZE SRODKOW NARODOWEGO INSTYTUTU WOLNOSCI-CENTRUM ROZWOJU
SPOLECZENSTWA OBYWATELSKIEGO W RAMACH RZADOWEGO PROGRAMU FUNDUSZ
INICJATYW OBYWATELSKICH NOWEFIO NA LATA 2021 - 2030

PROJEKT REALIZOWANY PRZEZ FUNDACJE NOVA PERSPEKTYWA

Jest to gra planszowa dla dzieci i dorostych. Gracze ruszajg w podréz sladami unikatow
przyrodniczych i ciekawych miejsc. Sprawdzajgc swojg wiedze z ekologii, Swiadomosci
konsumenckiej i upcyklingu, poznajg niezwykte atrakcje regionu, ukryte wsrdd pdl, lasow

i miasteczek.

Gra zawiera elementy losowe, ale sprawdza rowniez wiedze i kreatywnos¢ graczy —
odpowiadajg oni na pytania zawarte na kartach do gry. Dzieki przygotowanym kartom

informacyjnym ma réwniez charakter edukacyjny.
Liczba graczy:

e dowolna (najlepiej 3-4).

Gra zawiera:

e plansze do gry (do druku, polecamy wykorzystanie papieru z recyklingu. Podklejenie
planszy kartonem zwiekszy jej trwatos¢),

e karty z pytaniami do graczy (do druku, polecamy wykorzystanie papieru z recyklingu.
Podklejenie ich kartonem zwiekszy ich trwatosc),

e karty z pytaniami dotyczacymi unikatéw przyrodniczych (do druku, polecamy
wykorzystanie papieru z recyklingu. Podklejenie ich kartonem zwiekszy ich trwatos¢),

e karty informacyjne o unikatach przyrodniczych (do druku, polecamy wykorzystanie
papieru z recyklingu. Podklejenie ich kartonem zwiekszy ich trwatosc),

e znaczniki unikatow przyrodniczych (do druku, ale zachecamy do ich przygotowania
zgodnie z ideg upcyklingu. Moga by¢ nimi np. przedmioty kojarzgce sie zdanym unikatem),

e odznaki zdobywcy unikatu przyrodniczego (do druku, ale zachecamy do ich przygotowania
zgodnie z ideg upcyklingu. Moga je stanowi¢ np. kamyki z namalowanymi znakami,
nakretki z naklejkami, ale tez owoce, pocztédwki, ksigzki, orzechy, co uznacie za

przedstawiajgce jakas wartosc¢ dla gry i graczy),
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znaczniki ciekawych miejsc w regionie (do druku, ale zachecamy do ich przygotowania
zgodnie z ideg upcyklingu. Moga by¢ nimi np. przedmioty kojarzace sie zdanym miejscem),
odznaki zdobywcy ciekawego miejsca w regionie jesli zdecydujecie sie na ten element gry
(do druku, ale zachecamy do ich przygotowania zgodnie z ideg upcyklingu. Moga je

stanowi¢ np. kamyki z namalowanymi znakami,).

Gra dodatkowo wymaga:

pionkéw (1 sztuka dla kazdego gracza. Mozna je przygotowac zgodnie z ideg upcyklingu,
np. mogg nimi by¢ korki o réznych kolorach, kapsle, mate przykrywki),

kostki (1 zwykta, jesli nie macie jej w domu przygotujecie jg bez problemu ze
zrecyklingowanego kartonu),

pudetka na elementy gry (polecamy wykorzystanie pudetka z domowych zasobdw, np. po

butach czy pizzy).

Zasady gry

Gracze ustawiajg elementy gry na planszy (karty, pionki na polu ,start”), a poza nig -
odznaki zdobywecy, ktére ustalajg sami; moga to by¢ owoce, ksigzki, upominki, orzechy itp.
Jako pierwsza przesuwa swoj pionek osoba, ktéra wyrzuci najwiecej oczek na kostce.

Po ruchu pierwszego gracza kolejka przechodzi kolejno na gracza po jego prawej stronie.
Jesli ruch skoniczy sie na polu oznaczonym znakiem zapytania ? gracz losuje jedng z kart z
pytaniami do graczy. Jesli odpowie poprawnie zyskuje dodatkowy rzut, jesli nie udzieli
poprawnej odpowiedzi traci ruch w kolejnej kolejce. Tres¢ pytania odczytuje gracz
sgsiadujgcy z dowolnej strony.

Jesli ruch skonczy sie na polu oznaczonym znakiem GWIAZDY gracz zatrzymuje sie, aby
zwiedzi¢ ciekawe miejsce w regionie, traci kolejke, ale przesuwa pionek na najblizsze pole
obserwatora (LORNETKA), odczytuje jego numerowana karte, traci ruch w kolejnej kolejce,
ale zyskuje odznake zdobywcy danego miejsca.

Jesli ruch skonczy sie na polu oznaczonym opisem gracz postepuje zgodnie
Z zamieszczonym opisem.

Jesli ruch skonczy sie na polu oznaczonym znacznikiem unikatu przyrodniczego (LITERA),
gracz odczytuje dedykowang karte informacyjng o unikacie przyrodniczym oznaczong
symbolem przypisanym do danego unikatu. Po poznaniu miejsca gracz wybiera jedng z
dedykowanych kart z pytaniami dotyczgcymi unikatu przyrodniczego.

Jesli ruch skonczy sie na polu oznaczonym owocem lub warzywem, gracz otrzymuje KARTE
MOCY z okreslonym symbolem i pokonuje dodatkowo 4 pola. Wczes$niej odczytuje tresc
karty.

Karty z pytaniami dotyczgcymi unikatu przyrodniczego oznaczone sg literg przypisang do

danego unikatu. Po poprawnej odpowiedzi gracz zdobywa odznake zdobywcy unikatu
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przyrodniczego. W przypadku btednej odpowiedzi gracz w nastepnej kolejce czyta
ponownie karte informacyjng i podejmuje kolejng probe, az do momentu udzielenia
poprawnej odpowiedzi.

e Po przejsciu catej trasy gracz rusza kolejny raz tropem niezdobytych unikatéw. Jesli ruch
skonczy sie na polu juz zdobytego unikatu przyrodniczego gracz zdobywa dodatkowy ruch,
ponownie rzuca kostkg i porusza sie zgodnie z liczbg wyrzuconych oczek.

e Gra konczy sie po zdobyciu wszystkich odznak przez graczy.

e Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiekszg liczbe odznak zdobywcy.

e Nastepne miejsca przypadajg kolejno osobom o najwyzszej liczbie odznak.

GRA UDOSTEPNIANA BEZPtATNIE DO POBRANIA | WYKORZYSTYWANIA.

ZABRANIA SIE KOPIOWANIA JAKICHKOLWIEK JE) FRAGMENTOW LUB CALtOSCI W CELACH
KOMERCYJNYCH.

PROSIMY O PODAWANIE AUTORSTWA | ZRODtA FINANSOWANIA W ODTWARZANYCH
MAKIETACH.
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